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Dados e comandos,
para serem
processados, devem
estar na memaoria do
computador.
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Variavels
& Exemplo: Receita de Bolo
Dados Iniciais  Algoritmo Resultado Final

(Ingredientes)  (Modo de Fazer) (Bolo)

Variaveis = “Recipientes para armazenar dados”
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Memoria

L Definicao:
<-Uma memaoria e uma sequéncia de
celulas de armazenamento;

o 1 2 3 4 S5 6 7 8 9
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Variavels

L Definicao:
e Uma variavel ¢ um “container”

composto de uma ou mais células de
armazenamento (células de memoria);

o 1 2 3 4 S5 6 7 8 9

[ [ [ [ ]

altura
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Variavels

& Utilizagao:
=-Variavels sao sequéncias de células de

memoria utilizadas para armazenar os dados
que sao manipulados por um programa.
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Variavels

L Tipos de Variaveis:
= Variavels Simples
& Armazenam um unico valor:

= Variavels Compostas
& Armazenam mais de um valor:;
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Variavels
O Atributos de uma Variavel:

“-nome: sequéncia de caracteres utilizada
para identificar a variavel,

=1ipo: € 0 tipo dos dados que serao
armazenados na variavel;

<-conteudo: é o valor armazenado na
variavel.

<endereco: é a localizacao (posicao) da
variavel na memoria.
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T1pos de Dados

%0 que sdo tipos de dados?
Conjunto de Valores
+

Conjunto de Operacoes

& Ou seja, o tipo de dados de uma variavel determina
que valores podem ser armazenados nela e que
operacoes podem ser realizadas com esses valores.
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T1pos de Dados Simples

U Tipos de dados simples da linguagem C:

& int = NUmeros inteiros

= Conjunto de valores: -2.147.483.648 ...
2.147.483.647
& float ® NUmeros reais
= Conjunto de valores: valores com 06 (seis) digitos
de precisao
& char = Caracteres
* Conjunto de valores: ‘0°...’9°,*A’...’Z’°,’a’...z2°, ‘"
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Declaracao de Variavels

L A declaracio de uma nova variavel
provoca:

“ A alocacao (“reserva’) de uma sequiéncia de
celulas de memoria em quantidade suficiente
para armazenar o tipo de dados declarado;

<= A assoclacao do nome dado na declaracao
ao bloco de memaoria alocado.
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Declaracao de VVariavels

L Sintaxe

tipoDeDados nomeDaVariavel;
& Exemplos

Int idade;

float altura, peso;

char sexo;
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Nomes de VVariaveis

4 Regras (Linguagem C):
v O primeiro caracter deve ser uma letra;

v" Os caracteres seguintes devem ser letras,
digitos ou o caracter underline ( _);

v Nao deve haver espacos em nomes de
variaveis;

v"Nao deve haver simbolos de pontuacéo
em nomes de variaveis.
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Nomes de VVariaveis
& Exemplos

v Nomes validos:

Idade

salario
fone_comercial
email2

v Nomes invalidos:

2prova
preco
salario
ano atual
valor$
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Nomes de VVariaveis

& Importante:

v'A linguagem C € “case sensitive”, oU
seja, faz diferenca entre caracteres
maiusculos e minusculos.

L Exemplos:
v'ldade # idade # IDADE
v'salario # Salario
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Comando de Atribuicao

& Atribuicdo significa armazenamento

% 0O comando de atribuicdo ( =) é utilizado para
armazenar uma informacao em uma variavel.

% Modo de Funcionamento do Comando:

<~ Avalia a expressao situada no lado direito do
comando de atribuicao;

= Armazena o valor resultante na variavel situada do
lado esquerdo do comando de atribuicao.
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Comando de Atribuicao

L Exemplos (C/C++):
(1) num = 2;
(2) num=num + 1;

N
y;
S /

‘\gum/ num
2 m)| 3
//// (1) \\\ (2)
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Comandos de Entrada de Dados

& Comando scanf

= E utilizado para comunicaco entre o usuério e o
programa;

= Permite gque o usuario forneca dados ao programa.
= Formato:
scanf(“%tipo_da variavel”,&nome_da_variavel);

4

“Armazena o dado digitado pelo usuario do programa na
variavel indicada.”
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Comandos de Entrada de Dados

& Exemplo:
scanf(“%f”,&altura);

(44 T - - A
Armazena o valor digitado pelo usuario do
programa na variavel altura.”

L OBS:
%I ou %d => Int
%f => float
%c => char
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Comandos de Entrada de Dados

& Exemplos:
scanf (“%:1”,&idade);
scanf (“%f”,&altura);
scanf (“%c”,&sexo);
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Comandos de Saida de Dados

% Comando printf

= Sao utilizados para comunicacao entre o
programa e o usuario;

= Permite que o programa forneca informacoes ao
usuarlo.

= Formato:
printf(“%tipoDaVariavel”,nomeDaVariavel);
printf (“Sequéncia de caracteres™);
printf (“Sequéncia de caracteres”, listaDeVariaveis);
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Comandos de Saida de Dados

& Exemplos:

printf (“%i”,1dade);

printf (“Qual € a sua idade?”);

printf (“A 1dade de Maria ¢ %1”,idade);

printf (“A idade de Maria ¢ %i e ela tem %f de altura”,idade,altura);
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Estrutura Basica de um
Programa em Lingquagem C

Cabecalho (bibliotecas)
int main ()
{

declaracdes de variaveis

lista de comandos
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Exemplo de um Programa
Simples em Linguagem C

#include <stdio.h> = Inclusao de biblioteca
Int main ()

{

Int num1, num2, soma; = Declaracao de variaveis
printf (“Digite um ntimero inteiro: ”);

scanf (“%1”,&num1);

printf (“Digite outro niumero inteiro : );

scanf (“%1”,&num?2);

soma = numl + num2;

printf(“A soma de %i ¢ %i eh %i. “, numI,num2,soma);
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A Biblioteca stdio.h

» “stdio” vem de “standard input/output”;

A biblioteca stdio.h contem as funcOes de entrada
e saida de C padrao (ANSI C);

* Exemplos de fun¢oes da biblioteca “stdio.h™:
— scanf
— printf
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Operadores Aritmeticos

+ . Adicao

- . Subtracao

* . Multiplicacao

[ : Divisao

% : Resto da divisao de inteiros
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Funcoes Matematica

 Biblioteca da funcdes matematica
math.h

« O padrao ANSI C define 22 funcbes matematicas
gue se dividem nas seguintes categorias:
— Func0es trigonometricas
— Funcoes hiperbdlicas
— Func0es exponenciais e logaritmicas
— FuncOes diversas
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Funcoes Matematica

« Exemplos de funcoes matematica

pow (X,y): Calcula x¥

sgrt (x): Calcula a raiz quadrada de x

cell (x): Informa o menor inteiro maior que X
floor (x): Informa o maior inteiro menor que X
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Funcoes Aritmeéticas

e Biblioteca

math.h

Funcao floor (x) : Informa o maior valor inteiro menor
que X

Exemplo:
float x,y,z,K;

X=17.8;
y = floor (x); = o valor de y sera 7

Z=-1.8;
k = floor(z); = o valor de k sera -8
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Funcoes Aritmeéticas

e Biblioteca

math.h

Funcao cell (x) : Informa o menor valor inteiro maior
que X

Exemplo:
float x,y,z,K;

X=7.3;
y = ceil (x); = o valor de y sera 8

Z=-1.8;
k = ceil (z); = o valor de k sera -7
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Expressoes Aritmeticas

« Ordem de Prioridade

Prioridade
Parénteses dos mais 1 - Maior
Internos para 0s mais
externos
FuncOes matematicas 2
*1 / ' % 3
+, - 4 - Menor
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Expressoes Aritmeticas

« OBSERVACOES:

— Os criterios de prioridade sdo seguidos no
calculo de uma expressao aritmética;

— Operadores de mesma prioridade = a avaliacao
e feita da esquerda para a direita.
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