UNICAP - CCT - Ciéncia da Computagdo
Programacao Orientada a Objetos — INF 1123
Prof. Marcio Bueno

22 GQ - Dezembro/2008 — Aluno:

N3o é permitida a desisténcia apds o aluno ter acesso a prova.
O aluno devera esperar pelo menos 30 minutos para entregar a prova.
Sé serdo consideradas as respostas que estiverem na folha pautada.
Algoritmos sem indentagdo serdo desconsiderados.

Questdo 1 (2,0 pontos) Defina, justifique a importancia, informe onde foi utilizado no seu projeto e
codifique o mais sucintamente possivel os seguintes padrGes de projeto:

a) Singleton (0,5 ponto)

b) Fagade (0,5 ponto)

¢) Factory (1,0 ponto extra)

Questdo 2 (4,0 pontos) Implemente:

a) Uma classe Cliente que possui nome e data de nascimento (0,5 ponto)

b) Uma classe ClientePF que herda de Cliente e possui também um CPF (0,25 ponto)

¢) Uma classe ClientePJ que herda de Cliente e possui também um CNPJ (0,25 ponto)

d) Excegdes que vocé achar necessarias (0,5 ponto)

e) Uma interface repositério de clientes com os métodos inserir, consultar e listar. Observe as
excegBes necessarias (0,5 ponto)

f)  Uma implementacgdo do repositério de clientes com array (ndo é Arraylist) onde o limite do array é
definido no construtor ndo padrédo (1,0 ponto)

g) Um controlador de clientes (0,5 ponto)

h) Um main que cria um menu oferecendo estas opgdes para o usudrio utilizando apenas JOptionPane
(0,5 ponto)

Boa Prova!



