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Algumas linguagens, como C e Java, fazem distincdo entre maiusculas e minusculas nos identificadores. Quais
sdo os pros e os contras nessa decisdo de projeto?
Por que a legibilidade é importante para a capacidade de escrita?
Quais as vantagens e desvantagens da compilacdo e interpretacdo?
Quais trés conceitos sdo a base da programacao orientada a objetos?
Dé dois motivos pelo qual Java é mais seguro que C++.
Qual o perigo potencial dos nomes que fazem distin¢do entre maiusculas e mindsculas.
Qual é o problema geral com escopo estatico?
Qual é o ambiente de referenciamento de uma instrugao.
Dado o seguinte cédigo liste as varias vinculagdes que sdo necessarias para determinar a semantica quando a
instrucdo é executada. Para cada vinculagdo, indique o tempo de vincula¢do usado para a linguagem C:
int main () {
int i, 3, *k;

i = 2;
j=1*3;
k = (int *) malloc(sizeof (int));

*k =1 - 3;
printf (“$d”, *k);
return O;

}

10. Defina o que sdo tipo ordinal, enumeragdo e faixa.
11. Defina unido, unido livre e uniéo discriminada.
12. Quais sdo os dois problemas comuns com ponteiros?



