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CONTEXTUALIZACAO

» A disciplina Introducao a Programacéaoll é
fundamental para o aprofundamento de
assuntos relacionados a programacao,
onde serao vistas as estruturas de dados
basicas em memaoria primaria e
secundaria e algoritmos de pesquisae
ordenacao em memaria primaria.
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OBJETIVOS GERAIS

* O aluno devera se aprofundar em
estruturas de dados e algoritmos de
pesquisa e ordenacao em memoaoria
primaria, assim como, estudar a primeira
estrutura de dados em memoaria
secundaria, 0s arquivos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

« Capacitar o aluno no desenvolvimento de
algoritmos estruturados utilizando as
estruturas de dados apresentadas;

« Aprofundar o conhecimento de ponteiros e
a sua utilizacao para a alocacao dinamica
de memoria;

« Capacitar o aluno no desenvolvimento de
algoritmos estruturados utilizando os
conceitos de ordenacao e pesqguisa em
memaria primaria.
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EMENTA

 Estudo das estruturas de dados basicas

» Estudo dos algoritmos elementares de
pesquisa em memadaria primaria.

» Estudo dos algoritmos elementares de
ordenacao em memaria primaria.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

« Estruturas de dados basicas: estruturas de dados
homogéneas unidimensionais e multidimensionais.
Estruturas de dados heterogéneas. Ponteiros.
Alocacdo de memaria. Arquivos.

« Algoritmos elementares de pesquisa em
memaoria primaria: pesquisa sequencial e
pesquisa binaria.

« Algoritmos elementares de ordenacao em
memaoria primaria: insercao direta, selecao direta
e método da bolha.
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METODOLOGIA

« A metodologia sera expositivae com
discussao de exemplos extraidos do livro-
texto e de livros indicados para consulta

* Listas de exercicios individuais/grupo em
sala de aula e extra-classe
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AVALIACAO

+ 1°GQ
— Prova (10,0)
— Listas (1,0 extra)

¢+ 20GQ
— Prova (8,0)
— Projeto (2,0)
— Listas (1,0 extra)
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CONTATO

 Emall
Ip2tarde @ marciobueno.com

 Site da disciplina
http://marciobueno.com
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