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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Definicao:
« Chama-se proposicao todo o conjunto de

palavras ou simbolos que exprimem um
pensamento de sentido completo.

— Exemplos:

Recife € a capital de Pernambuco
A>B
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Valor Légico da Proposicoes:

« O valor l6gico de uma proposicao, obtido como
resultado de sua avaliacao, é verdade se a
proposicao for verdadeira e falso se a
proposicao for falsa.

— Exemplos:
O Sol giraemtorno da Terra  (falso)
senn/2=1 (verdade)
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Proposicoes Simples:

« Chama-se proposicao simples aquela que
nao contém nenhuma outra proposicao
como parte integrante de si mesma.

— Exemplos:

7>5

A#B
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Proposicoes Compostas:

« Chama-se proposicao composta aguela
formada pela composicao de duas ou mais
proposicoes.

— Exemplos:
A>BeB>C
O triangulo ABC é equilatero ou e isdsceles
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Conectivos:

« Sao0 palavras utilizadas para formar
proposicoes compostas a partir de
proposicoes mais simples (e, ou, nao).

— Exemplos:
O numero 6 é par e o numero 8 € um cubo perfeito.
A>BouC=0
Nao esta chovendo.
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Operacoes Logicas:
« Conjuncao (e)
* Disjuncao (ou)
* Negacao (nao)
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Algebra Booleana

* Proposicoes
—Conjuncao (e):
« Chama-se conjuncao de duas proposicoes
P e Q a proposicao “P e Q7 cujo valor
l0gico é verdade quando P e Q sao ambas
verdadeiras e falso nos demais casos.
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Conjuncao (e):
« Tabela-Verdade

P|(Q|P

Q

e
Y Y
V f
f f
f f

%
f
%
f
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Algebra Booleana

* Proposicoes
—Disjuncao (ou):

« Chama-se disjuncao de duas proposicoes
P e Q a proposicao “P ou Q7 cujo valor
l0gico é verdade quando pelo menos uma

das proposicoes componentes e
verdadeira e falso nos demais casos.

Introducado a Programacao | - Prof. Marcio Bueno



Algebra Booleana

* Proposicoes
— Disjuncao (ou):
« Tabela-Verdade

P|Q|[PouQ
V |V Y
v | f V
f |V Y
f|f f
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Algebra Booleana

* Proposicoes
—Negacao (nao):

« Chama-se negacao de uma proposicao P a
proposicao ‘nao P”, cujo valor logico é
verdade quando P é falsa e falso quando
P e verdadeira.
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Algebra Booleana

* Proposicoes
— Negacao (nao):
« Tabela-Verdade

P | naoP
V f
f \Y;
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Algebra Booleana

— Operadores Logicos — Linguagem C
&& : conjuncao (e)
|| : disjuncao (ou)
| . negacao (hao)
— Valores Ldgicos (Booleanos)— Linguagem C
0 : falso (false)
1 : verdade (true)
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Algebra Booleana

— EXpressoes Booleanas

« Uma expressao booleana € uma expressao
cujos operadores sao 0s operadores logicos e
cujos operandos sao relacoes (expressoes
relacionais).

* O resultado de uma expressao booleana é
um valor do tipo booleano.

« Exemplos:
A>B && A>C
num==0 || num ==
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Expressoes Booleanas

L Utilizac&o:
= EXpressar condicOes compostas em um

comando condicional.
% Condicao Simples => Expressao Relacional
< Condicao Composta => Expressao Booleana

L Exemplos - Condi¢cdes Compostas:

If (nota >=3 && nota < 7)

printf ("Aluno fara prova final. \n");
If (mes<1]||mes>12)

printf ("Més invalido. \n");
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EXxpressoes Booleanas

& Exemplos - Condicdes Compostas:

#include <stdio.h>
Int main () {
Int hora;
printf (“Digite a hora atual: “);
scanf (“%I”,&hora);
If (hora >=0 && hora <12)
printf (“Bom dia! \n”);
If (hora >= 12 && hora < 18)
printf ("Boa tarde! \n");
If (hora >= 18 && hora < 24)
printf ("Boa noite! \n”);
If (hora < 0 || hora >= 24)
printf ("Hora Invalida! \n”);
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Precedéncia de
Operadores

Mais alta: ()
!
* | %
+ -
< <= > >=

&&
Mais baixa: ||
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