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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa

Passo 1: Definir o problema
e Ler atentamente o enunciado;

« Retirar do enunciado a relacao dos dados de
entrada associados ao problema;

« Retirar do enunciado a relacdo dos resultados
desejados;

« Determinar o que deve ser feito para transformar
as entradas fornecidas nas saidas esperadas.
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Solucao de Problemas

« Passo 1 - Exemplo

— Enunciado: Achar a solucao de uma equacao

do 1°grau da forma AX + B =0.
— Definicao do problema:

Dados de entrada: Coeficientes da equacao A e B
Resultado esperado: Valor da incognita X

O que fazer?: Calcular o valor de X para valores
especificos de A e B.
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 2: Especificacao da Solucao (Como

fazer?)

« Construir o algoritmo, ou seja,

« Determinar uma seqiéncia de acOes para, a partir
dos dados de entrada, obter os resultados esperados,
desdobrando as acOes em operacOes especificas que
0 computador possa executar.
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 2: Seqliéncia genérica de agoes
1. Entrada: Obter o(s) dado(s) de entrada

2. Processamento: Calcular o(s) resultado(s)
esperado(s)

3. Saida: Informar o(s) resultado(s) obtido(s)
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 2: Sequéncia de acoes - Exemplo
1. Obter os valores dos coeficientes da equacao
2. Calcular o valor da incognita X
3. Informar o valor da incognita X

Introducéo a Programacdo | - Prof. Marcio Bueno



Solucao de Problemas

 Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 2: Sequéncia de acoes — Desdobramento

1. Obter os valores dos coeficientes da equacao
1.1 Obter o valor do coeficiente A
1.2 Obter o valor do coeficiente B
2. Calcular o valor da incognita X
2.1 Multiplicar o valor de B por -1
2.2 Dividir o resultado obtido pelo valor de A
3. Informar o valor da incognita X
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 3: Codificar a solucao
Construir o programa, ou seja,

Redigir a seqiéncia de operacdes do algoritmo em
uma linguagem de programacao.
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Solucao de Problemas

- Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 3: Codificar a solucao — Programa exemplo
 Traducao direta

scanf(“%1”,&A);

scanf(“%f1”,&B);

X=-B/A

printf(“%ft”,X);
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Solucao de Problemas

e Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 3: Codificar a solucao — Programa completo

#include <stdio.h>
Int main () {

float A, B, X;

printf(“Informe o valor de A:”);
scanf(“%1”,&A);
printf(“Informe o valor de B:”);
scanf(“%1”’,&B);

X=-B/A;

printf(“O valor de X & %f\n”,X);
return O;
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 4: Testar o programa

« Depurar e testar o algoritmo de solucédo (logica) e
sua forma de representacdo (codigo), para
assegurar que os resultados desejados serao

obtidos.
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Solucao de Problemas

« Etapas do desenvolvimento de um
programa (cont.)

Passo 4: AcoOes de teste
1. Escolher um conjunto de dados de entrada;
2. Executar o programa com o0 conjunto de
entradas;

3. Verificar se os resultados obtidos correspondem
0s resultados esperados.
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Solucao de Problemas

» Definicao do Problema

_D
Necessidades “ Necessidades’
Percebidas Reals
—

Documento

- Desenvolvedor Cliente
de Requisitos
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Solucao de Problemas

 Especificacao da Solucao

LVP 8

Analise Projeto  Implementacao Teste
A A A
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Solucao de Problemas

Enunciado: Calcular a média aritmética de
dois numeros quaisquer.

Definicao do Problema:

« Dados de entrada: Dois niUmeros quaisquer

« Resultado esperado: Media aritmética dos
nimeros dados

* O gque fazer?: Obter a média aritmética dos
numeros dados
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Solucao de Problemas

Especificacao da Solucao (Como?).

1. Obter os dois numeros
2. Calcular a média aritmética dos nimeros
3. Informar o valor obtido
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Solucao de Problemas

Especificacdo da Solucao
Desdobramento de acoes

1. Obter os dois nUmeros
1.1 Obter o valor do primeiro nimero
1.2 Obter o valor do segundo nimero
2 . Calcular a média aritmética dos numeros
2.1 Somar os dois numeros

2.2 Dividir a soma obtida por 2
3. Informar o valor obtido
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