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Introducao a Programacao
Estruturada

& Exemplo 1

= Problema: Quantos alunos da turma de Introducao
a Programacao | ttm mais de 19 anos?

21
21
18 1° - Coletar as idades
19 > 2° - Contar os maiores de 19 :> @
20 3° - Fornecer o resultado Resultado
17 Conjunto de Final
Dados Ac0es
Iniciais
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Introducao a Programacao
Estruturada

& Exemplo 2

=Problema: Calcular o novo salario dos funcionarios de
uma empresa apos a aplicacao de um aumento de 25%.

1520 1900
460 575
2370 1° - Coletar os salarios 2962,5
350 > | 20 - Multiplica-los por 1,25 | »|437,5
610 3° - Fornecer 0s resultados 762,5
1050 Conjunto de 1312,5
Dados AcBes Resultado
Iniciais Final
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Algoritmo
& Definicdo
“Algoritmo é a descricao de uma sequéncia

de passos que deve ser seguida para a
realizacao de umatarefa.”

“F um conjunto finito de passos que,
guando executados, produz um resultado

previsivel e bem definido.”
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Algoritmo

& Exemplo 1: Receita de Bolo

Dados Iniciais  Algoritmo Resultado Final
(Ingredientes)  (Modo de Fazer) (Bolo)
1/2 kg acucar
3 0VOS

250g de margarina
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Algoritmo

« Exemplo 2: Trocar uma lampada

Passo 1: Pegar uma lampada nova

Passo 2: Pegar uma escada

Passo 3: Posicionar a escada embaixo da lampada queimada
Passo 4: Subir na escada com a lampada nova na mao
Passo 5: Retirar a lampada queimada

Passo 6: Colocar a lampada nova

Passo 7: Descer a escada

Passo 8: Testar a lampada nova

Passo 9: Guardar a escada

Passo 10: Jogar a lampada velha no lixo
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Algoritmo

« Exemplo 3: Configurar um VCR para

gravacao com timer

Passo 1:
Passo 2:
Passo 3:
Passo 4:
Passo b:
Passo 6:
Passo 7
Passo 8:
Passo 9:

Assegure-se de que o reldgio esta correto
Insira uma fita VHS no VCR

Selecione o0 modo de programacao
Selecione um canal para gravacao

Ajuste a data e a hora de inicio

Ajuste a data e a hora de fim

Ajuste a velocidade de gravacao
Selecione o tipo de gravacao

Confirme a programacao
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Programa de Computador

& Definicao
“E um conjunto de instrucdes escrito em
uma linguagem de programacao que,
quando executado pelo computador,

cumpre uma tarefa ou funcao
especifica.”
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Programa de Computador

P

1 — (Il

Comunicacao

< Linguagem

Linguagem de
Natlural Maquina
ISr(:]mﬁE.if\ uno ... Nota ... 01001011
primir... 00111010
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Programa de Computador

P

‘_
=

Linguagem Linguagem
——> de — de
Programacao Maquina

Linguagem
Natural
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Programa de Computador

Traducao

Algoritmo {Programa
: Programador
Linguagem Linguagem de
Natural Programacao
(Portugues, (Pascal, C, C++,C#
Inglés, ...) Java, ...)
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Programa de Computador

Programa Traducao Programa
Fonte Compilador Executavel

Linguagem de Linggaggm de
Programacao Maquina
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Compilador

& Definicao
“Traduz um codigo fonte, escrito em uma
linguagem de programacao, paraum
codigo executavel, escrito em linguagem
de maquina.”
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Compilador

& Funcionalidade

Antes de realizar a traducao, o compilador
faz a checagem do codigo fonte para
garantir que 0 mesmo esta escrito de
acordo com as regras gramaticais da
linguagem de programacao utilizada.
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Ambientes de Programacao

& Ferramentas de apoio a programacao

= Editores de Textos

= Tradutores (Compiladores e Interpretadores)
= Bibliotecas

= Ligadores (Linkers)

= Debugadores (Debuggers)
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Ambientes de Programacao

& Exemplos
= Microsoft Visual C++
= Microsoft Visual Studio
= Borland C/C++ Builder
= Dev C/C++
=Turbo Pascal
= Delphi
=Turbo C/C++
= Netbeans
= Eclipse
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MS Visual C++ 2010 Express Edition

File Edit Wiew Project Debug Tools Window Help

R AEE R A = | | P e W= L AR A R I 2 |Debug '| |Wir132 v| | [ |find_projection_3x4_n0n|inear -| | Col e ] BY
L W =
Solution Explorer Ml vetoresle X - W
B (=}
= 2= (Global Scope) -| -
Solution 'Aula 2010 02 03 = -
o Solution ‘Aula @ pre #include <stdio.h> K &
4 [7] Vetores1 - ]
» (g4 External Dependencies B 'g.
& vetoresl.c f#tdefine TAM 5 g
b
= = 0 =
int main() -
{ g
ftloat notas[TAM];
float media = 0.0T;
int i;
for (i = 0; 1 < TAM; ++1)
printf("Digite a %ia nota: ", i+l);
scanf("%f", &notas[i]);
media = media + notas[i];
al = y Qoo -«
Error List
@ 0Errors | _t\ 0 Warnings | [ i) 0 Messages
Description File
B Output B Find Results1 %& Find Symbol Results JIEYIGIgNES
Item(s) Saved Lnl Coll
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