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OBJETIVOS

e Gerals

Desenvolver o raciocinio légico aplicado a
solucao de problemas em nivel
computacional.

Ao final da disciplina, o aluno deve estar
apto a Iimplementar programas simples.



OBJETIVOS

» Especificos
— Introduzir os conceitos basicos de
desenvolvimento de algoritmos.
— Desenvolver a logica de programacao.

— Introduzir a estrutura e as funcionalidades
pasicas de uma linguagem de
orogramacao e a forma de concretizar
algoritmos naquela linguagem.




CONTEUDO PROGRAMATICO

« Algoritmos estruturados

« Variaveis

 Tipos de dados fundamentais
« Constantes

 Operadores e Expressodes
 FuncoOes pre-definidas

« Comando de atribuicéao

« Comandos de entrada e saida de dados
« Estruturas basicas de controle
 Modularizacao

 Recursao.
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