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12 GQ - Setembro/2010 — Aluno:

Nao é permitida a desisténcia apds o aluno ter acesso a prova.
O aluno devera esperar pelo menos 30 minutos para entregar a prova.
Sé serdo consideradas as respostas que estiverem na folha pautada.

Questdo 1 (1,0 pontos) Explique como é possivel utilizar uma paleta de 32 bits num monitor que possui um buffer de
memoria com apenas 24 bits por pixel. Dé um exemplo.

Questdo 2 (3,0 pontos) Dado o poligono com vértices P1(2,0), P2(4,0), P3(4,2), P4(3,1) e P5(2,2) e sabendo que
depois de uma sequéncia de transformacgbes 2D o poligono final possui os vértices P1'(3,3), P2'(1,3), P3'(—3,5),
P4'(0,4) e P5'(—1,5), indique a matriz de transformacgdo composta que realiza estas transformacdes.

Questdo 3 (3,0 pontos) Dado o segmento de reta com pontos P1(3,2,—1) e P2(—2,1,3) e sabendo que depois de uma
sequéncia de transformacgdes 3D os pontos finais sdo P1'(0,0,0) e P2'(0,0, —1), indique a matriz de transformacao
composta que realiza estas transformacoes.

Boa Prova!



