UNICAP - CCT - Ciéncia da Computagao
Computagao Grafica— INF 1701 — Tarde
Prof. Marcio Bueno

22 GQ — Dezembro/2008 — Aluno:

Nao é permitida a desisténcia apds o aluno ter acesso a prova.
O aluno devera esperar pelo menos 30 minutos para entregar a prova.
Sé serdo consideradas as respostas que estiverem na folha pautada, com exce¢do da 12 questao.

Questdo 1 (1,5 pontos) Explique as diferengas entre o sistema de cor CMY e o RGB, onde eles sdo utilizados e
explicando também o conceito de gamute, exemplificando-o para os dispositivos que utilizam CMY e RGB.

Questdo 2 (1,5 pontos) Qual a diferenga entre o0 modelo de Booknight e Phong? Qual deles consegue deixar a cena
mais realista? Explique estes conceitos mostrando a férmula e explicando também os coeficientes, expoentes, etc.

Questdo 3 (1,5 pontos) Quais as condig¢Ges para se realizar a concatenagdo de duas curvas de Lagrange de grau 2 de
forma a existir continuidade de posicdo e de tangente.

Questdo 4 (1,5 pontos) Assumindo o recorte de poligonos utilizando Hodgman — Sutherland mostre o passo a passo
do recorte sabendo que a ordem de recorte é Esquerda, Direita, Baixo e Cima para a figura abaixo, continue a
numerac¢do dos vértices no sentido anti-horario e nomeie cada intersecdo necessdria com letras em ordem
ascendente (A, B, C, etc):
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Boa Prova!



