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OBJETIVOS 

• Gerais 

Desenvolver o raciocínio lógico aplicado à 

solução de problemas em nível 

computacional.  

Ao final da disciplina, o aluno deve estar 

apto a implementar programas simples.  



OBJETIVOS 

• Específicos 

– Introduzir os conceitos básicos de 

desenvolvimento de algoritmos. 

– Desenvolver a lógica de programação. 

– Introduzir a estrutura e as funcionalidades 

básicas de uma linguagem de 

programação e a forma de concretizar 

algoritmos naquela linguagem.  



CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

• Algoritmos estruturados 

• Variáveis 

• Tipos de dados fundamentais 

• Constantes 

• Operadores e Expressões 

• Funções pré-definidas 

• Comando de atribuição 

• Comandos de entrada e saída de dados 

• Estruturas básicas de controle 

• Modularização 

• Recursão.  
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CONTATO 

• Email 

ip1noite@marciobueno.com 

 

• Site 

http://marciobueno.com 


