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OBJETIVOS

 Apresentar uma introdução técnica aos principais 

tópicos relacionados ao projeto e desenvolvimento em 

Computação Gráfica, incluindo uma discussão detalhada 

de novas tecnologias, pesquisas e direções futuras

 Após o término do curso o aluno terá conhecimento 

necessário para entender as ultimas inovações em 

Computação Gráfica
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO

 Introdução

 Computação Gráfica e aplicações

 Descrição de alguns Dispositivos Gráficos

 OpenGL (Open Graphical Library)

 Rasterização e Técnicas de anti-serrilhado

 Algoritmo DDA

 Algoritmo do ponto-médio

 Antialiasing
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CONTEÚDO PROGRAMÁTICO (I)

 Transformações Geométricas 2D e 3D

 Translação, Rotação, Mudança de Escala

 Projeção

 Composição das transformações

 Modelagem Geométrica

 Curvas e superfícies

 Geometria Sólida Construtiva

 Modelos de iluminação e tonalização

 Texturas e Mapeamento
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METODOLOGIA/RECURSOS DIDÁTICOS

 Aulas expositivas

 Aulas práticas de laboratório

 Atividades individuais e em grupo

 Data Show

 Aplicativos de domínio publico

 Quadro branco

 Recursos laboratoriais
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AVALIAÇÃO

 1º GQ:

 Prova (70%)

 Projeto (30%)

 2º GQ:

 Prova (70%)

 Projeto (30%)
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